              Кулачковый механизм с прямолинейным движением центра 
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                                               ролика коромысла

   В общем случае, когда ось 4 качания коромысла 3 неподвижна, ролик 2 перемещается по дуге окружности и при обратном ходе коромысла стремится выйти из контакта с кулачком 1, особенно при большой частоте вращения последнего.   

  Это явление не наблюдается, если ось 4 коромысла 3 сделать подвижной, установив ее в пазу стойки 5 (паз не показан в силу малости длины), и соединить коромысло 3 со стойкой 5 при помощи звена 6, приняв расстояние  h равным R.

  Траектория центра О1 пальца ролика 2 в этом случае будет близка к прямой А – А. 
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